
～洒落にならないほど怖い職場～ 

企画：マヒロー 
ジャンル：身内ホラーTD 



～企画コンセプト～ 

究極の身内ゲー！！！ 
「ネットホラー好き」 という殆ど顧みられてない 
     マイノリティに訴え、 
                                選択肢のない彼ら（推定一万人前後）を 

全員コアユーザにする！ 
その他、にわかユーザは盛り上がりに勝手に付いてくる 



～ゲーム概要①～ 
ネットホラーの化け物たちから 
職場を守る前提知識必須のタワーディフェンス 

ネットホラー由来の化物達 
           から 
        原作の知識を元に  

地蔵のせい
で通れねぇ 

やったぜ 

※八尺様は地蔵が苦手 

八尺様 

職場を守りぬけ！！ 

※原作がそのまま攻略情報へ 



～ゲーム概要②～ 

やったぜ 

次回の襲撃に備えよ！！ 
つまり 

稼いだバイト代 
      を元手に            
        アイテムを購入し  

次はクネクネ
かな？ 

アイテム購入 

タワーディフェンス 

の繰り返しで、ゲーム性を作っていく！！ 

※どれだけ、痒い所に手が届くイベントを挟めるかが鍵 



～まとめと注意～ 

最も楽しいコンテンツとは、身内ネタのコンテンツである。 
分かりやすさよりも、痒い所に手が届く奥深さを。 
コアユーザを捕まえることが大前提！！ 

①対象はネットホラー好きに絞る 

②ユーザの増加を焦らない！ 
戦略としてマイノリティを狙うのだから、すぐにはユーザは増えない。 
しかし、他に行き場の無いコアユーザは少数でも盛り上がりをみせる。 
盛り上がりがあれば、必ず、にわかユーザはつられてやって来る！ 

③ホラーゲーでもホラーにしない！！ 
ホラー好きの為のゲームであって、ホラーゲーではない！ 
内容をホラーにずるのではなく、あるあるネタ的な内容にする。 
怖がらせるのではなく、抱腹絶倒させるような内容を心がける！！！ 

流行りに乗るのでなく、流行りを作るのだ！！！ 


